
INSTALLAZIONE DELLA LIVREA AIRPRO SU CESSNA 441 CONQUEST II FLIGHT ONE 

La prima cosa da fare è caricare i due file (Cessna411_airpro.bmp e Cessna411_airpro _a.bmp) nella 
cartella [percorso di FS9]/Flight One Software/Text-o-Matic/Templates/ 
Poi fate partire il programma Text-o-Matic dalla sua cartella o da START > Programmi > Flight One 
Software > Text-o-Matic 

 

Cliccate su Start Wizard 

 



Selezionate Flight One Conquest 441 (32bit Textures) e cliccate sul pulsante indicato. 

 

Nella finestra che appare cliccate sul pulsante indicato. 

 

Selezionate dalla lista il file Cessna441_airpro.bmp che avete caricato e cliccate su Apri. A questo punto vi 

troverete una schermata come quella nella figura qui sopra. Cliccate quindi sul pulsante indicato. 



 

Alla richiesta di inserimento scrivete Airprofessional VA come in figura e cliccate sul pulsante indicato. 

 

A questa richiesta di inserimento testo scrivete airpro come in figura. Cliccate sul pulsante indicato. 



 

Per questa richiesta inserite il codice I-AFDG e cliccate sul pulsante indicato. 

 

A questa richiesta potete non inserire nulla o inserire il callsign che preferite come in figura. Cliccate quindi 

sul pulsante indicato. 



 

Se avete fatto tutti i passaggi correttamente dovreste trovarvi con una schermata riassuntiva simile. 

Cliccare su Create Aircraft. 

 

Quando avrà finito vi proporrà una schermata simile. Potete ora chiudere cliccando la X indicata in figura. 

Questo repaint è stato realizzato da Nicola Screpanti – ARP619 (www.nico66s.it) 
Su paint kit originale del payware Flight One Cessna 441 Conquest II 
Per conto di Air Professional Virtual Airline (www.airpro.it) 


